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Hasil Kuisioner yang telah disebarkan

Apakah anda mengetahui apa itu E-Sports Dota 2?

45 tanggapan

®Ya
@ Tidak
@ Sedikit Tahu

Apakah pengaruh E-Sports Dota 2 dalam kehidupan global?

45 tanggapan

@ Positif
@ Negatil
@ Tidak Tahu

Apakah anda tertarik dengan E-Sports Dota 2?

45 tanggapan

®Ya
@® Tidak
@ Mungkin
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Mengapa anda tertarik dengan E-Sports Dota 27

45 tanggapan

@ Menghibur
@ Bisa Menjadi Profesi
@ Hanya Ingin Mencoba

Apakah anda pernah mengikuti atau menghadiri sebuah Event atau
Kompetisi E-Sports Dota 27

45 tanggapan

@Y
@ Ticak
@ Mungkin

Apa yang anda lakukan ketika ada di sebuah Event atau Kompetisi E-
Sports Dota 27

45 tanggapan

@ Menjadi Panitia
@ Menjadi Peserta
@ Hanya Untuk Melinat
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Bagaimana menurut anda tentang anak muda yang bermain E-Sports
Dota 2?

45 tanggapan

@ Buang-buang Wakiu

@ Menekuninya hingga bisa menjadi
sebuah profesi

@ Tidak Tahu

Apakah anda setuju tentang atlit E-Sports Dota 2 bisa menjadi sebuah
profesi baru?

45 tanggapan

oV
@ Tidak
@ Mungkin

Apa anda setuju jika E-Sports Dota 2 di buatkan sebuah wadah untuk
para player-nya berdiskusi untuk bertukar pengalaman dan
menambahkan pengetahuan perkembangan E-Sports Dota 27

45 tanggapan

oV
@ Tidak
@ Mungkin
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Apakah anda setuju dengan adanya lembaga resmi dari pemerintah
yang bergerak di bidang E-Sports Dota 2?

45 tanggapan

®va
@ Tidak
@ Mungkin
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